SiLA

Blokovéani

Vlastnost: Sil

ObtiZnost: Stfedni

Ovérovani: kazdy blok

Totalni Uspéch: 100% odraZzeni Gtoku + zranéni protivnika 1k6 zt

Uspéch: 100% odraZeni Gtoku

NeuUspéch: neodrazeni

Fatalni nedspéch: neodrazeni + zranéni postavy 1k6 Zt

Popis: Tato dovednost se Stitem umoZzni postave zablokovat jeden Gtok tvari v tvar aniz by si hazel na obranu.
Postava nepfichazi pouzitim o zadnou akci.

Metalurgie

Vlastnost: sila

ObtiZnost: téZka

Ovérovéani: Kazdy zkoumany pfedmét

Totélni Uspéch: Postava rozpozna slitinu a dokaZze ji i sama vyrobit (ma-li pochopitelné potfebné ingredience a
nalézaji.

Zkréatka: Zné postup vyroby i opracovani.

Uspéch: Postava rozpozna slitinu. Vi k ¢emu se pouziva, ale sama neznd postup jeji vyroby. V pfipadé, Ze ji oviem
nékdo doda dostate¢né mnozstvi této slitiny, dokaze ji tavit a nasledné zpracovat do jim pozadované formy. Dany
predmét jsi také schopen opravit (s patficnym vybavenim :-).

Nelspéch: Tusis ingredience, které k vyrobé této slitiny byly pouzity. Odhadujes jeji vlastnosti, ale nevis k ¢emu je
dobra, jak se pouZiv4, jak se tvofi ani jak se zpracovava. Tento pfedmét nedokazes ani opravit.

Fatalni nedspéch: Je to slitina, nebo ryzi kov? TéZko fici...

Poznamka: Je to dovednost na poznavani kovu a praci s nimi. Kovar ji musi mit alespori na Urovni dobfe, aby se
mohl stat mistrem svého femesla.

Sila, posilovani

Vlastnost: Sil

ObtiZznost: Lehka

Ovéfovani: --

Totélni Uspéch:

Uspéch:

NeUspéch:

Fatalni neldspéch:

Popis: Za investovani profibodd se postavé zvysi sila o urcity poCet bodd, v zavislosti na tom, jak dovednost oviada.
Svaly je v3ak nutné udrZovat - na tdrzbu postava vénuje PU - profibody tdrzby. PFi zvy3eni o Groven se poéitaji PU
Z niz3i arovné (tj. z vel.Spatné na $patné nebo prim. - PU na vel. Spatné).

Prvni &islo : o kolik se zvysi sila trvale;

druhé &islo : zvySeni sily v pfipadé pouzivani vlastnosti (hody proti pasti, apod.; neplati pro pohyblivost a pro UC).
velmi Spatn & Spatn é prameérné dobfe velmi dob Fe dokonale
fe . +1 Sil, +2 Sil, +2 Sil, +1 Odl, | +3 Sil, +1 OdI, | +3 Sil, +2 Odl,
zvysen +1sil +1 Cha +1 Cha +1 Cha +1 Cha +1 Cha
PU 1 2 3 4 5 6
Zrychleny pohyb

Vlastnost: sila

ObtiZnost: téZka

Oveérovéni: kazdé kolo

Totalni Gspéch: Postava se pohybuje trojnasobnou rychlosti, nez je bézné a unavuje se jako obvykle.

Uspéch: Postava se pohybuje dvojnasobnou rychlosti, nez je b&zné, ale také se dvojnasobné rychle unavuije.
Nelspéch: Postava se pohybuje normalni rychlosti, ale dvojnasobné rychle se unavuje. Déle se postava po dobu
(32 - Stuperi odolnosti) smén nem0ze pokusit tuto dovednost pouZit.

Fatalni nedspéch: Postava se pohybuje normalni rychlosti. Body Unavy jsou ¢tyfndsobné.

Poznamka: Narocné cviceni a meditace umozriuji postavé plné vyuzivat skrytych rezerv svého téla.



Skrceni

Vlastnost: sila

Obtiznost: lehka

Oveérovéani: Kazdé kolo Skrceni

Totélni Uspéch: V 1. kole obéti zlomil vaz, resp. ubral 10x stinovych Zivotd (viz. popis).

Uspéch: Obéti ubere 5x(bodu pfehozeni pasti +1), resp. 10x stinovych.

NeUspéch: Obét je pevné drzena, ale neubral ji jediny Zivot.

Fatalni nedspéch: Obét se vysmekla.

Poznamka: Skrtitel si hazi past v pfipadé&, Ze se mu podafil pFedtim Gtok beze zbrané. Kazdym kolem odebere obéti
pétindsobek rozdilu pfehozeni pasti zvétSeny o jedna.

Skrtitel maZe obé&t jen pFiskrtit - V takovém pFipadé to trva jen poloviéni dobu a obét je jen omradena (stinové z.).

OBRATNOST

Bezpeény pad

Vlastnost: Obr

ObtiZznost: Lehka

Ovérovani: kazdy pokus

Totélni Uspéch: zranéni jako z vySky o 20 s&hd méné
Uspéch: zranéni jako z vy3ky o 10 s&h(i méné
Nelspéch: zranéni se pocita stejné

Fatélni nedspéch: zranéni o 50 % vySsi nez obvykle
Popis: ZvySuje Sanci bezpe¢né dopadnout z vysky.

Splh

Vlastnost: obratnost

ObtiZnost: stfedni

Ovérovani: 10 sdhu provazu

Totélni Uspéch: Postava vysplhala po lané/siti az tam, kam vySplhat chtéla.

Uspéch: Postava vy3plhala po lané/siti 10 sahd.

Nelspéch: Postava spadla. Zranéni podle padd u zlodégje.

Fatélni neaspéch: Postava vySplhala az skoro tam, kam vySplhat chtéla, a pak spadla / lano se pretrhlo

Preciznost

Vlastnost: Obr

ObtiZnost: TéZk&

Ovérovani: kazdy atok

Totalni Gspéch: bonus k iniciativé +4 + nemusi se ovéfovat dalsi 3 kola

Uspéch: bonus k iniciativé +2

Nelspéch: Zadny bonus

Fatélni neaspéch: postih k iniciativé az upusténi zbrané

Popis: Postava touto dovednosti zvySi svou obratnost a rychlost se zbrani, coZ se projevi na jeji iniciativée.

Chozeni po lan &

Vlastnost: obratnost

ObtiZnost: stfedni

Ovérovani: 1x za 10 sahu provazu

Totalni Gspéch: Neni tfeba dale hazet na Uspéch, pokud nenastane zvlastni situace.
Uspéch: hazi se normalné, postava usla 10 sahd bez nehody.

Nelspéch: Postava ztratila stabilitu a zdstava na misté.

Fatélni neaspéch: Postava pada...

Pozndmka: Pokud nékdo lano rozhoupe, ma provazochodec ke svému hodu postih -3.



ODOLNOST

Kachni Zaludek

Vlastnost: odolnost

ObtiZnost: lehka

Ovérovani: s kazdou porci nechutného nebo jinak odporného jidla

Totalni Uspéch: Postava se pfekona a vsugeruje si, Ze ji to chutna, potize nejsou, nebylo-li otravené nebo zkazené.
Uspéch: Postavé jidlo nechutné, ale alespon nenasleduji Zadné stfevni potiZze, nebylo-li jidlo tfeba otravené.
NeUspéch: Postava se nepfinuti jidlo snist.

Fatalni nelspéch: Postava jidlo sni, témérf ihned vyzvréati a cely den je ji Spatné.

Poznamka: Vztahuje se na konzumaci neobvyklych pokrmt (opi¢i mozecky, ochapadlovana ZouZel, steak ze
skunka, orestovany hobit pfi inkognito navstévé u obru lidozZroutd) - proti pasti si haZze postava, ktera se rozhodla
jidlo snist a z vysledku se vyvodi, zda se ji to povedlo a s jakymi nasledky.

Dovednost se nevztahuje na pfipady, kdy by v cesté mezi potravou a postavou stalo pfesvédceni (snist mrtvolu v
arktické pustiné je jedna véc, ale zabit kvuli tomu kamarada druhd) a ani neochrani labuznika pfed otravou ze
zkazeného jidla, jidlem, které otravil alchymista, nebo nésledky plynoucimi z naprosté nepozivatelnosti potravy
(kameny, lahve...).

Ochutnava éstvi

Vlastnost: odolnost

ObtiZnost: stfedni

Ovérfovani: Kazda ochutnavka

Totalni Uspéch: Pokud byl v jidle jed, postavu nezranil, a postava pozna Ze jidlo bylo otravené (nepozna druh jedu)
Uspéch: Pokud byl v jidle jed, od nebezpeé&nosti jedu se odedte 3 a postava pfi Uspéchu tusi Ze je jidlo otravené
(nepozna druh jedu)

Nelspéch: Pokud byl v jidle jed, nic se neméni a pfi Uspéchu postava nic netusi

Fatalni neaspéch: Pokud byl v jidle jed, k nebezpec€nosti jedu se pficte 3 a pfi Uspéchu si je postava absolutné jista,
Ze jidlo je v poradku

Pozndmka: Ochutnavace maji vétSinou po ruce zdmozné osobnosti, €i kralove, aby se ujistily, Ze jidlo neni otravené.
Ochutnavagéstvi Ize pouZzit pouze pfi poZziti jedu v jidle, nebo piti (postava oviem netusi, Ze jidlo je otravené a pouZziti
ochutnavaéstvi musi ohlasit jeSté predtim, nez zacne jist) jindy to neni mozné, ani pfi vdechnuti, nebo pfimo vypiti.

Pijactvi - odolnost v Géi alkoholu

Vlastnost: OdI

Obtiznost: Stfedni

Ovéfovéni: kazda sklenka

Totalni Gspéch: dalsi 2 sklenky se neovéfuje, stav zlstava
Uspéch: dal3i 1 sklenky se neovéfuje, stav zUstava
Nelspéch: stav o 1 horsi

Fatalni nedspéch: automaticky nevolnost

Popis : tabulka opilosti

stupe i opilosti popis

stfizlivost -

povidava postava je lehce ,ovinéna“, zvySena sdilnost a vyre€nost

lehka opicka postava se velmi veseli, je hluénd, ,fSechny vas mam rad“, leh. potaceni se

blaboliva opice |postava se veseli, ob&as brept, omezené smysly, stfedni potaceni
:-@ pravdépodobnost zvraceni 40 - Odl %

tézka opice feC prestava byt srozumitelnd, postava melancholicka (ale jesté reaguje), znacné potéceni;
:--@ pravdépodobnost zvraceni 65 - Odl %

otrava (delirium) |vytuhnuti, postava si neuvédomuje co se s ni déje;
:-@ pravdépodobnost zvraceni 100 %




Odolnost v aéi zran éni (,Po Fez")

Vlastnost: OdI

Obtiznost: Stfedni

Oveérovani: kazdé fatélni zranéni

Totélni Uspéch:

Uspéch:

Neuspéch:

Fatalni nedspéch:

Popis: Tato dovednost sniZi fatalni zranéni podle stupné zvladnuti dovednosti :

velmi Spatn & Spatn & pramérné dobfe velmi dob Fe dokonale

Jedy

Vlastnost: OdI

ObtiZznost: Tézka

Ovérovani: kazda otrava (pouziti automaticky ? )

Totalni Gspéch: automaticky Uspéch proti pasti (tj. nizSi mez zranéni)
Uspéch: zranéni o 50% mensi

Nelspéch: zranéni 0 10% mensi

Fatélni nedspéch: zranéni o 30% vétsi

Popis: Tato dovednost zvySi odolnost postavy vuci jedlim.

Potla €eni bolesti

Vlastnost: OdI

Obtiznost: tézka

Oveérovéni: kazdé kolo

Totélni uspéch: Neviditelné potlaceni bolesti, dalSi kolo neovéfuje
Uspéch: Viditelné potlageni bolesti

Nelspéch: Postava nepotladila bolest

Fatalni nedspéch: Postava se vali v bolesti + 1-3 b. Gnavy

INTELIGENCE

Koncentrace

Vlastnost: inteligence

Obtiznost: téZka

Ovérovani: pfi sesilani kouzla rozhodne-li se sesilajici prodlouZzit dobu vyvolani o jedno kolo (neni kumulativni)
Totalni Gspéch: +30 procent k pravdépodobnosti seslani kouzla (tykad se pouze pravdépodobnosti plynouci z
inteligence, nikoli uz pravdépodobnosti zasahu bleskl apod.)

Uspéch: +15 procent k pravdépodobnosti seslani

NeuUspéch: zadné Upravy pravdépodobnosti

Fatalni nedspéch: kouzlo se nezdafilo

Pozndmka: Koncentraci se mohou ucit pouze kouzelnici (a arodéjové, magové a podobna chamrad). Sesilatel se
muZze rozhodnout pouzit tuto dovednost na po¢atku sesilani kouzla (tzn. pfi ur€ovani jeho parametru). Sesilani je
pak o 1 kolo del3i, ovSem v pfipadé Uspéchu je pravdépodobnost UspéSného seslani kouzla vyssi. Kouzlo je také o 1
mag drazsi.

Uéeni

Vlastnost: inteligence

ObtiZznost: téZka

Ovérovani: pFi uceni se

Totalni Gspéch: Postava se dokonale naucila text (spis, atd..)

Uspéch: Postava umi fici vcelku podrobné, co se naugila.

Nelspéch: Postava si nepamatuje text cely (kolik, to zalezi na velikosti nelspéchu.) jen ¢asti a Utrzky.

Fatélni nedspéch: Postava si nepamatuje zhola nic.

Poznamka: PouZziva se pfi u€eni dlouhych spisut/textd/diagram v kratké dobé. Postava bez této dovednosti se uci
text/diagram/ atd. daleko pomaleji. Postava ovladajici tuto dovednost se uci stranku za 1 sménu. Bez ohledu na to,
zda jde o diagram ¢i text. PJ samozfejmé dobu muze upravit dle velikosti pisma a ostatnich faktord.




CHARISMA

Herectvi, p fedstirani

Vlastnost: charisma

ObtiZnost: stfedni

Ovérovani: kazdych 5 kol

Totalni Gspéch: Postava dokonale sehréla ur¢itou situaci. DalSi ovéfovani je az dalSi sménu.

V pfipadé hrani scény postava vzbudila nadSeni, bouflivy ohlas vSech.

Uspéch: Postava situaci zahrala vérohodné. Pouze bystry pozorovatel, ktery celou dobu daval pozor mize odhalit,
Ze to postava hraje. (past Int-11-A/N).

NeUspéch: Postava zahrdla, ale to Ze to byla hra pozna kazdy. Obecenstvo je zklamané.

Fatélni neaspéch: Postava zkazila co se dalo. Nasleduje rozhofceni, pfihlizejicich, atd.

Pozndmka: Herectvim se d& zahrat scéna (tfeba divadelni) nebo pfedstirat pfed nékym pravdu (napf. predstirat
opilectvi, blaznovstvi, atd.)

Na past na objeveni si haZze pouze ten, ktery se snazil odhalit herectvi po celou dobu vystoupeni, nepodafilo-li se mu
to jednou, uz si dale nehazi, ma automaticky neuspéch.

Diplomacie

Vlastnost: Char

ObtiZnost: TéZk&

Ovérovani: kazdé kolo (3-5 vét, 1 sdéleni)

Totalni Gspéch: nemusi se ovéfovat 10 kol / nadstandartni vysledek diplomacie

Uspéch: cil udéla to, co postava zamyslela

Nelspéch: jednani nedspésné

Fatalni nedspéch: jednéni nelspésné + urdzka / nedorozuméni (udéld pravy opak, mysli tim jinou osobu,...)

Popis: Diplomacie - ve znamém slova smyslu. Také umozni pfesvédcit nékoho jiného, aby udélal néco, co plvodné
nemeél v imyslu. Nesmi to vSak byt nic co by ho pfilis ovlivnilo (jako sko€ z okna,...)

Zvuky ptak a

Vlastnost: charisma

ObtiZnost: stfedni

Ovérovani: Kazdy zvuk

Totalni Gspéch: Zvuk se povedl natolik, Ze nikdo neméa Sanci ho rozpoznat od originalu.

Uspéch: Zvuk se povedl, ale hrani¢af, chodec, druid a jim podobni maji anci 15 %, Ze poznaji nepravost zvuku, u
ptacnika je tato Sance 30 %.

NeuUspéch: Zvuk se moc nepodobé originalu. Kazdy mé Sanci 50 %, hrani¢ar apod. 75 % a ptacnik 99 % na odhaleni
pavodu zvuku.

Fatélni neGspéch: Misto pozadovaného zvuku postava vydala jen prapodivny skiek. Nikdo nepoznd, Ze to mél byt
zvuk ptaka, zato vSichni poznaji, kde se postava nachazi.

Pozndmka: Tato dovednost se vyuZiva hlavné u nendpadného povelu k Utoku ¢i né¢emu podobnému. Postava se
uci vzdy zvuk jen jednoho ptéka, kterého musi mit po dobu uceni nablizku (Zivého!). Pokud se chce pfiucit jiného
ptéka, musi zacit od zacatku. U tfetiho ptaka se obtiznost sniZi na lehkou.

Smlouvani

Vlastnost: charisma

ObtiZnost: téZka

Ovérovani: pfi kazdém pokusu smlouvat

Totalni Uspéch: Postava mize usmlouvat hodnotu dohadované véci az na polovinu.
Uspéch: Cena se snizi 0 1-10%.

NeUspéch: Cena se nezméni.

Fatalni neaspéch: Obchodnik odmitne s postavou obchodovat.

Provokovani nep fFitele

Vlastnost: Char

Obtiznost: Stfedni

Ovérovani: kazdé provokovani

Totalni tspéch: Uplny vybuch zlosti

Uspéch: Nepfitel méa zlost

NeuUspéch: Nepfitel je v klidu

Fatélni neaspéch: Nepfitel se postavé vysmiva



Maskovani

Vlastnost: Chr

Obtiznost: Velmi tézka

Ovérovani: kazdy pokus

Totélni Uspéch: pfedmét/postava je dokonale zamaskovana

Uspéch: pfedmét/postava je dobfe zamaskovana, $ance na objeveni mala (podle tvahy PJ)

NeuUspéch: pfedmét/postavu se zjevné nepodafilo zamaskovat, nebo jen malo

Fatalni nelspéch: postava si mysli, Ze je zamaskovéani dobré, opak je v3ak pravdou

Popis: Umoziuje postavé zamaskovat sebe nebo néjaky pfedmét. Postava se pfi tom nesmi pohybovat, aby nebyla
vidét.

SELSKY ROZUM

Chladnokrevnost

Vlastnost: Sel

ObtiZnost: Stfedni

Ovérovani: kazdy pokus

Totalni Uspéch: bez nasledkd na negativni jev, 2-3x delSi trvani

Uspéch: snizeni nasledkil o 70-100%, chladnokrevna reakce

Nelspéch: past stejna, bez bonusu

Fatalni nedspéch:

Popis: Pfidava bonus k hodum na past proti oSklivym vécem na pohled), nékterym iluzim a psychickym kouzltim.

Magicka rezistence

Vlastnost: Sel

ObtiZnost: Velmi téZka

Ovéfovéni: kazdé kouzlo

Totélni Uspéch: efekt kouzla eliminovan

Uspéch: efekt kouzla 0 50% mensi

Nelspéch: efekt kouzla stejny

Fatalni neaspéch: efekt kouzla o 50% vétsi

Popis: Odolnost vi¢i magii. Pouziva se jen pfi kouzleni na postavu (ne prostor!), nepisobi u ochranné magenergie.

Orientace

Vlastnost: Sel

ObtiZnost: stfedni

Ovérovani: pfi kazdém pokusu

Totélni Uspéch: spolehlivé uréeni svétovych stran
Uspéch: urgeni stran s nepfesnosti 20%
NeuUspéch: nedokaze urcit

Fatalni nedspéch: uréi strany obracené
Poznamka: maximélné 1* za 3hod.

Intuice

Vlastnost: Sel

Obtiznost: téZka

Ovérovani: pfi kazdém pokusu

Totalni Gspéch: spolehlivé uréeni 2 a vice alternativ a jejich dusledkd

Uspéch: postava intuitivné citi, Ze jedna alternativa je lep3i neZ ostatni

NeUspéch: postava nedokaze vycitit rozdil mezi alternativami

Fatélni nedspéch: postava intuitivné citi, Ze jedna alternativa je lepSi nez ostatni (bohuzel zrovna ta Spatnd)
Poznamka: Velmi Sikovna dovednost pfi rozhodovani se, ur€ovani sméru apod.

Ovladani se

Vlastnost: Sel

Obtiznost: lehka

Ovérovani: kazdé provokovani

Totélni Uspéch: Ovladnuti se, bez vnéjSich projevu
Uspéch: Ovladnuti se viditelng

NeUspéch: Neovladnuti se

Fatélni nedspéch:Vybuch zlosti



Cteni ze rta

Vlastnost: Sel

Obtiznost: téZka

Ovéfovéni: Pfi kazdé vété

Totélni Uspéch: Pozorujici rozumi naprosto jasné, a to do konce rozhovoru (ale nejvySe jednu sménu).
Uspéch: Pozoruijici pFiblizné rozumi tomu, co terg fika.

NeuUspéch: Pozorujici nerozumi témeéf nicemu.

Fatalni neaspéch: Pozorujici nerozumi ni¢emu, resp. rozumi néco uplné jiného (pokud hodi pravé o Sest méneg, nez
je past).

Pozndmka: Odezirani ze rtd je vlastné odhadovani feCenych slov, které Ize praktikovat v pfipadé, Ze mluviciho
neslySime jasné (nebo vubec), ale vidime (napfiklad pokud je za sklem, pfi bitevni viavé, a podobné).

Cteni ze rtli také samozfejmé ovliviuje vzdalenost pozorujiciho od terée:

do 2 saha 2-4 sahy 4-7 sah 0 7-10 10 - 20 saht nad 20

90% 70 % 50 % 30 % 10% nemozné

Navic pokud Ize zaslechnout Utrzky mluvy (nebo pokud mé pozorovatel vyjimec&né dobry sluch [kroll]), zvySuje se
pravdépodobnost o 10 %.

ZRUGNOST

Extrakce jed U

Vlastnost: Zr

ObtiZnost: téZka

Ovérovani: po kazdém pokusu

Totélni Uspéch: Postava zisk& veSkery mozny jed z daného tvora.

Uspéch: Postava ziska jednu davku jedu.

NeUspéch: Postava je uSknuta, ale tvora nepustila.

Fatalni nelspéch: Postava je uSknuta a tvora pustila.

Pozndmka: Dovednost pouzivana k ziskani pfirodniho jedu. Je k ni zapotfebi hada chytit (nebo Gtoky naplocho
omracit). Navic je potfeba nadoba s otvorem prekrytym napnutou latkou (za ni se zachyti jedové zuby a jed vte€e do
nadoby).

Liéeni

Vlastnost: Zru€énost

ObtiZnost: stfedni

Oveérovani: kazdé liceni

Totalni Uspéch: Postavé se zvedne o 5 charisma, i nad 21

Uspéch: Postavé se zvedne o 3 charisma.

Nelspéch: Postavé klesne o 2 charisma.

Fatélni netspéch: Postavé klesne o 5 charisma.

Poznadmka: Li€enim se rozumi zkraslit se pomoci rtznych li¢idel, voriavek apod.
Li¢idla stoji kolem 10-20 zl, voravky 5-100zI.

Nali¢eni trva 24 hodin, l1épe Ffeceno do doby spanku. Pak je nutno postavu nalicit znovu.

Muéeni

Vlastnost: Zruénost

Obtiznost: lehka

Oveéfovéni: kazdou osobu, kaZzdou hodinu

Totalni Uspéch: Mu¢enému neubyl jediny Zivot.

Uspéch: Muéenému ubyl 1 Zivot.

NeUspéch: Muéenému ubylo tolik Zivotd, o kolik nebyla past pfehozena.

Fatélni neaspéch: Muceny je mrtev.

Pozndmka: Umi mucit. Zna citlivd mista lidského téla a vi jak docilit co nejvétsi bolesti, pfi co nejmensim zranéni
tyraného. Mucéena postava si hazi past na Odl. Nebezpecnost pasti je 2x stupen znalosti muéeni mucitele (viibec =
2, dokonale = 14 ). Nepfehodi-li, podvolil se a mugiteli pravdivé odpovédél na otazku.

V opa¢ném pfipadé neodpovi, nebo odpovi chybné. Muceni trva pravé jednu hodinu.




Rozd élani ohn &

Vlastnost: Zr

Obtiznost: lehka

Ovérovéni: kazdé rozdélavani

Totélni Uspéch: Ohen je rozdélan (+ Ghledné ohnisté, mensi spotfeba dfeva, apod.)

Uspéch: Ohen je rozdélan.

NeUspéch: Ohen se nepodafilo rozdélat.

Fatalni neaspéch: Ohen se nepodafrilo rozdélat (+ postava se popali za 1-2 Zt, kfesadlo zni¢eno,...)
Poznamka: Uméni rozdélani ohné i za nepfiznivych podminek.

Prani pradla

Vlastnost: obratnost/Zr

ObtiZnost: lehka

Ovéfovani: jednou za prani

Totélni Uspéch: Pradlo je vyprané, zmizela vSechna Spina

Uspéch: Podafilo se pradlo vyprat tak, jako v kaZdé oby&ejné domacnosti

NeuUspéch: Préadlo je mokré, jinak se nic nezménilo.

Fatalni neaspéch: Pradlo je SpinavéjSi nez predtim, nebo se sepralo.

Poznadmka: Prani pradla nepatfi zrovna k oblibenym druhdm zé&bavy, nicméné postava, kterd je schopna a ochotna
ostatnim néco vyprat, je v druZiné vitdna. Aby to nebylo na Gjmu jeji stavovské cti, mizZe za to Zadat penize nebo
protisluZzbu. Prat se da i bez mydla, ale vysledek je potom o stupen niZsi.

Opravy
Vlastnost: Zr
ObtiZnost: TéZk&
Ovérovani: kazda oprava
Totalni Uspéch: dokonale opravena véc + bonus (funguje I1épe nez predtim, opraveny zebfik pevnéjsi, ...)
Uspéch: véc je opravena
Nelspéch: véc se nepodafilo opravit
Fatalni neGspéch: véc se bud 1) nevratné rozbila
2) zdé se, Ze je 100%opravena; ale pfi nejblizsi prilezitosti se rozbije
Popis: Postava ma Sanci, Ze opravi urc€ity predmét, musi mit ale suroviny a podminky. Neopravi napf. prasklou tétivu
bez materialu. Opravit pfedméty maze do ceny vyjadiené ve zlatacich a v zavislosti na stupni dovednosti.

Vyrezavani

Vlastnost: Zru€nost

ObtiZnost: stfedni

Ovérovani: pfi kazdém pokusu o vyfezavani

Totélni Uspéch: Postavé se povedla udélat dokonaléa dfevéna kopie toho co vyfezaval. Kazdy bude timto vytvorem
nadsen.

Uspéch: Postavé se podafilo vyFezat to co chtéla. Neni to sice dokonalé ale jista podobnost s predlohou tu je.
Nelspéch: Postava uprostfed vyfezavani soSku né¢im pokazila (napf ufikla hlavi¢ku). Tato so3ka sice Ize spravit
(novim vyfezavanim), ale nebude uz zdaleka tak krasna jako pfi ispéchu.

Fatalni neaspéch: Hra¢ soSku Uplné pokazil (zivy model se pravdépodobné urazi). Postava si neuvédomuje, co za
zradu to stvofila a bude se svym vytvorem chvastat kde se da. V tomto omylu bude do té doby dokud ji z néj nékdo
nevyvede. A mozna omyl pfetrva i potom...

Poznamka: Vyfezavani se tyka vSeho - mlze vyfezavat prosté cokoliv.

Stahovani kozeSin

Vlastnost: Zr

Obtiznost: lehka

Ovérovani: pfi kazdém pokusu

Totalni Uspéch: postava ztahla kozeSinu tak dobfe, Ze jeji cena stoupne o 1k6 zI.

Uspéch: cena koZesiny je rovna Udaji v popisu tvora

Nelspéch: cena se snizi 0 2k6 zl

Fatalni nedspéch: kozeSina je zni¢ena

Poznamka: Daji se ztahovat jen tvorové s chlupy. Pokud v popisu tvora neni napsan Udaj o kozesSing, zalezi na PJ
jestli se kozeSina vykupuje a za kolik, nebo se nevykupuje vibec.



Siti

Vlastnost: Zr

Obtiznost: lehka

Ovérovani: jedna vySivka €i jedna oprava (zaplata)

Totélni Uspéch: Mistrovské dilo, pfipadné zaplata drzi.

Uspéch: PFedmét je schopen plnit svou funkci. Zaplata drzi...

NeuUspéch: Co dodat? Zaplata pfi vétSim zatizeni v nestfeZzené chvilce povoli, vySivka je k smichu.

Fatalni nedspéch: Platno atd. zni¢eno. Nutno koupit nové.

Poznamka: Pro pouziti této dovednosti je pochopitelné nutné viastnit Sici potfeby (1mn/4st.) pfipadné nutny material.
Vhodné pfi protrzeni pytle, opravé plasté, ¢i snaze vydélat si penize vySivkami :-)

Stielba na cil

Vlastnost: Zr

Obtiznost: téZka

Ovérovani: kazdy vystrel

Totélni Uspéch: stiela pfesné na cil, (+50% Zranéni)
Uspéch: stfela strefila na cil

Nelspéch: stfela minula

Fatalni nelspéch: stfela Uplné mimo/tétiva praskla/...

Uzlovani

Vlastnost: Zr

Obtiznost: lehka

Ovérovani: kazdy uzel

Totélni Uspéch: Uzel drzi 2x lépe

Uspéch: Uzel drzi, OK

Nelspéch: Uzel nedrzi

Fatélni neaspéch: Uzel vypada v pofadku, ale pfi nejblizsi pfilezitosti se uvolni / provaz nevratné zaSmodrchan

FalSovani, duplikaty
Vlastnost: Zr
ObtiZznost: Tézka
Ovérovani: kazdy pokus
Totélni uspéch: dokonale okopirovana véc, nelze poznat rozdil od originélu; + bonus (funguje |épe nez predtim...)
Uspéch: véc je opravena
Nelspéch: véc se nepodafilo opravit
Fatélni nedspéch: véc se bud 1) nevratné rozbila
2) zda se, Ze je 100%opravena; ale pfi nejblizsi prilezitosti se rozbije
Popis: Postava ma Sanci, Ze opravi urcity pfedmét, musi mit ale suroviny a podminky. Neopravi napf. prasklou tétivu
bez materialu. Opravit pfedméty miZe do ceny vyjadiené ve zlatacich a v zavislosti na stupni dovednosti.

Prvni pomoc

Vlastnost: Zr

ObtiZnost: Stf.

Ovérovani: kazdé 1é¢eni

Totalni Uspéch: vylé€eni dvojnasobku Zt nez obvykle
Uspéch: vylégeni 2-7 Zt (max. ale 2/3 celk. zranéni)
NeuUspéch: vylé€eni pouze 1 7t

Fatalni neaspéch: zranéni 1-6 2t / infekce / krvaceni ...
Popis: Postava mlzZe vylécit nékomu jinému fyzické zranéni.



